
 

KAHRAMANMARAŞ SÜTÇÜ İMAM ÜNİVERSİTESİ 

MÜHENDİSLİK VE MİMARLIK FAKÜLTESİ 

BİLGİSAYAR MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ 

MÜHENDİSLİK PROJESİ PROJE ÖNERİSİ 
 

 

 

 

 

 

 

 

Ekip Numarası:  

Ekip Adı:  

Ekip Üyeleri ve rolleri:  

 

 <<Öğrenci_1 Ad-Soyad>> : Roller 

 <<Öğrenci_2 Ad-Soyad>> : Roller 

 <<Öğrenci_3 Ad-Soyad>> : Roller 

 <<Öğrenci_4 Ad-Soyad>> : Roller 

 

 

Projenin adı ve açıklaması :    

 

<<Proje Adı>> 
 

 

Bu kısımda yapılacak projenin tanımı, hangi problemlere çözüm geliştirileceği, neden 

böyle bir projeye ihtiyaç olduğu, projenin kullanıcılarının kimler olacağı, projenin mevcut 

diğer benzeri uygulamalardan farkları ve projenin içeriği kısaca açıklanacaktır. 

 

 

 

 

 

 

 

Tarih:  
 

Ekip üyelerinin isim,soyisim ve imzaları  

 


