KAHRAMANMARAS SUTCU IMAM UNIVERSITESI
MUHENDISLIK VE MIMARLIK FAKULTESI
BILGISAYAR MUHENDISLIGI BOLUMU
MUHENDISLIK PROJESI PROJE ONERISI

Ekip Numarasi:
Ekip Ad:
Ekip Uyeleri ve rolleri:

<<Ogrenci_1 Ad-Soyad>>: Roller
<<Ogrenci_2 Ad-Soyad>> : Roller

<<Ogrenci_3 Ad-Soyad>>: Roller
<<Ogrenci_4 Ad-Soyad>> : Roller

Projenin adi ve aciklamasi :

<<Proje Ad1>>

Bu kistmda yapilacak projenin tanimi, hangi problemlere ¢oziim gelistirilecegi, neden
boyle bir projeye ihtiya¢ oldugu, projenin kullanicilarimin kimler olacagi, projenin mevcut
diger benzeri uygulamalardan farklar: ve projenin icerigi kisaca agiklanacaktir.

Tarih:

Ekip iiyelerinin isim,soyisim ve imzalari



